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1.  Sejuega en una sola canasta.

2. Los equipos estaran compuestos por un minimo de cinco jugadores, y un
maximo de seis. Solo podran jugar tres al mismo tiempo.

3. Cadaequipo debe nombrar un capitan que sera el representante tunico.

4. Eljuego seraa 21 puntos con dos de ventaja y tendra una duracion maxima
de 25 minutos. Al final del tiempo, ganara el encuentro el equipo que vaya
por delante en el marcador, vaya como vaya.

5. Encasode que el partido finalice en empate, los tres jugadores que en ese
momento estén jugando por cada equipo, tendran que lanzar un tiro libre
cada uno, y ganara el encuentro el equipo que mas enceste. Si una vez hecho
esto persiste el empate se procedera al sistema “muerte subita” lanzando
cada vez un jugador y no repitiendo el mismo.

6. Cada canastavale un punto, excepto aquellas conseguidas desde mas alla
de la linea de triple, que valdran 2 puntos.

7. Laprimera posesion del balon sera sorteada.

8. Después de cada cambio de posesion, rebote defensivo o balon recuperado,
el balon debera salir mas alla de la linea de triple antes de poder anotar. Si
anotasen sin salirse de los tres puntos, la canasta sera sumada en el marca-
dor del equipo contrario y la posesion seria para este mismo equipo.

9. Después de cada canasta el baldn cambia de posesion y se inicia el juego
desde el semicirculo de medio campo con un pase.
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10. Cuando el baldn salga fuera, debera ponerse en juego desde la banda.
11.  Las luchas suponen, siempre, la posesion del baldn para el equipo que defendia.

12. Las faltas se sacaran siempre de banda, a partir de la quinta falta de equipo,
todas las faltas se sancionaran con un tiro libre y en caso de convertirlo, la
posesidon cambiara al equipo contrario; en caso de fallarlo, la posesion de
baldn continua siendo para el equipo que ha lanzado el tiro libre.

Los jugadores seran eliminados al cometer su quinta falta personal. El
juego puede continuar hasta que uno de los equipos se quede con un solo
jugador, que si ocurriese, perderia automaticamente el partido.

13. Las faltas intencionadas no se permitiran y seran penalizadas con un tiro
libre y la posesion del baldn para el equipo al que le hayan hecho la falta.

14. Todas las faltas seran senaladas por los jugadores. El arbitro solo determina
si no hubiese acuerdo entre los dos equipos.

15. Ningun jugador podra participar en mas de un equipo. Los equipos que se
retrasen mas de 5 minutos de la hora de comienzo del encuentro, perderan el
partido.

16. Sialgin miembro de la organizacion observa un comportamiento antidepor-
tivo en uno o varios jugadores de un equipo, o bien en los acompaiantes de
este mismo equipo, influyendo en el légico transcurrir del juego, podran ser
eliminados de la competicion.

17. Elcomité de competicion formado por el presidente del CBM, y dos directivos
diluciran cualquier controversia o posible sancion de jugadores y/o equipos.

18. El sistema de competicion, grupos, vuelta, eliminatorias, se conformaran tras
el numero de equipo inscritos, dejandose claro antes de comenzarla.



